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https://www.youtube.com/watch?v=ncTjhikMZio
https://www.youtube.com/watch?v=myu-hjehTxs
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de Juegos Metta.
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https://www.youtube.com/watch?v=gqo5rowDeC4
https://www.youtube.com/watch?v=fIZOiIvRmko
https://www.youtube.com/watch?v=Lh1Yy4_WPW8
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DINOSAURIOS MAPA DE GUATEMALA
59 x 76 cm 53 x 80 cm *BAJO PEDIDO
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19ué bueno estar juntos! :

EL SISTEMA SOLAR ABECEDARIO
49 x 80 cm 53 x80cm *BAJO PEDIDO
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https://www.youtube.com/watch?v=DUoZDJln3MI
https://www.youtube.com/watch?v=_NLprwHpkg4
https://www.youtube.com/watch?v=1P1FznZG8wg
https://www.youtube.com/watch?v=dKYsj3SVRDQ
https://www.youtube.com/watch?v=l3fxJmMSBjI
https://www.youtube.com/watch?v=xf8LNpeReE4
https://www.youtube.com/watch?v=8JJjbn-JL2Y
https://www.youtube.com/watch?v=Z9Cql5YTxqU
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(ﬁHI ESTAI

. Juego de memoria
para descubrir

parejas y jdivertirte
con los habitantes

- Juego de
de Jupitipiter:!

memoria visual...
Encuentra todas
las figuras iguales
y janétalas!

TIPI TAP 0637 LUPA KIDS 0636 A ETTR

%
‘/,,,/ e 000 c0 0000000000000 0000000000000 0 e
%,

// 7

EDAD

\
%
SASASY

\\\\

r

4

AN
N
N
NN\
N
QUUNNNNNNAN. NN

N
D
N

ime

3

\\\\\\\\\\\\

N

SSSSSNNN

QUNANANNNNNNNN Q)
PSS §\\\\\\\\\

\\\\\\\\\\\\\\\

NN
S
»

/////////

S
N
N
AN
S

4 Rz

. Tres juegos que son

“el complemento ideal
para la diversion de

los pequenos y para
compartir con ellos.
Eshmulan la memoriaq,

* atencién, concentracion,
asociacion y muchas
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. Si uno es divertido...
;imaginate tres!
Juegos de estimulacion
temprana, ejercitan
la motricidad fina,

motivan a ser ordenados,
pacientes y apoyan

a nifos y nihas en

su desarrollo social.

TRIO FIGURITAS 0620 TRIO IGUALITA 0621

NETTA 510)0:
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GEOMETRICAS DE LAS PERSONAS DE COMUNICACION

COLECCIGN & ARIOS "
PAKETECUETES b Eoueccitn 28 Aflos!
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https://www.youtube.com/watch?v=06qQFp-lPd8
https://www.youtube.com/watch?v=wveMEP6QFWs
https://www.youtube.com/watch?v=dHsqT3kpmFI
https://www.youtube.com/watch?v=c0DBT4cMfj8
https://www.youtube.com/watch?v=A_bYrO-uyrI
https://www.youtube.com/watch?v=yZEeBm7EjxI

. A los pequenos les encanta pintar ’\\ /-\
y aprender sobre la marcha.
jColorea! Aprende nuevas
palabras y fortalece la motricidad
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« Coleccion Gente

IRDULIY Y,
cowvuic i S = MATIRATICAR

dlbodelos @

numeros
servidores divertidos

................

SERVIDORES 3027 LOS OFICIOS 3028 ABECEDARIO 3008

oe To09s coLares

DONDE VIVEN LOS DE TODOS COSAS QUE HACEN ANIMALITOS
ANIMALES 3033 COLORES 3034 LOS NINOS 3035 DIVERTIDOS 3036
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* Dibujos grandes con lineas gruesas

y textos adecuados para los pequenos.
iConoce TODAS las colecciones!

_—y

« Coleccion Animalitos ”

olorennde animalites » Cobari als

‘cromitos

LIBRD DE DEUI0S PRIEA < PINTAR

PECES 3003

SOL 3003

GUSANO 3003

W e—

%‘L%%E%!J 3l Paquetes de 4 ¢4
{ ) = : y 8 libritos &

m\f“ 1 L

TORTUGA 3072 VACA 307
z

* Libros para colorear y de actividades...
Traza, corta, pega y j DIVIERTETE!
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